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Vous étes curieus d’en savoir plus sur ce nouveau lieu ?
D'approcher au plus prés les nouvelles technologies ?
De rencontrer ceuk qui les font viure et les développent ?

Cette journée est faite pour les petits comme les plus grands !

LYCEE HENRI BRISSON — @5 -

Rendre I'informatique accessible, telle
sera la mission des professeurs et des
étudiants présents.

‘PROTOCENTRE ———

Sur place une imprimante et un scanner
3D et la réalisation de prototypes via
des techniques innovantes.

|ESF

Découvrez le projet « Deviens
ingénieur.e » et les outils utilisés pour
promouvoir les métiers scientifiques.
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-LE NEST 5@

®
Enfants et parents pourront réaliser
ensemble différentes expériences et
activités scientifiques et technologiques.

-SERVICE JEUNESSE %
DE LA VILLE DE VIERZON

Venez jouer tous ensemble gréce
au gaming d'hier, d’aujourd’hui et
de demain.

DAVID LEGRAND &

(ARTISTE NUMERIQUE) 0

Equipés des casques VR venez explorer
I'art de peindre, dessiner et sculpter
dans des espaces immersifs et
numériques.

CREACODELAB &5
Faites appel & votre créativité

pour monter un robot en lego et

le programmer afin qu'il puisse

se déplacer.

CNAM [w]

Partez & la découverte de « La Fresque
du numérique » (de 10h & 13h et de 14h
a17h, places limitées, inscriptions sur
place).

Un Hackathon défiera 6 équipes &
répondre aux besoins d'une entreprise
& I'aide de la Power plateforme de
Microsoft (10h-17h, inscriptions sur
place, prévoir un déjeuner froid).

BVILLAGEBYCA - o

Venez rencontrer et échanger avec
les startups qui ont intégré le B® Village

by CA de Vierzon.

LIB&LOU

Découvrez un espace dédié aux jeux

en famille pour aiguiser votre réflexion
et votre logique (dés 3 ans).

Initiation & la programmation
informatique et & l'intelligence

‘ALGOSUP
artificielle par les étudiants de I'école.




VISITES GUIDEES
DU #B3 CAMPUS

CAMPUS CONNECTE 1=

Echangez avec sa coordinatrice
et ses étudiants pour découvrir
ce lieu de formation & distance.

METAVRS <G

Venez découvrir comment les marques
utilisent les technologies immersives
pour améliorer I'expérience client.

FACILI TRAVAUR CX)
ET DRONE @O

Prenez les commandes d’'un drone
I'espace d'un instant pour le faire
décoller (initiation pour les 10-15 ans).

LA FROG TOUCH AP

Venez participer d une expérience
sensorielle unique autour de la musique
par simple contact avec la peau.

ACADEMIE ORLEANS ——
TOURS

Explorez 'environnement numérique
des écoles, enregistrez ou écoutez des
histoires et découvrez la plateforme Pix.

*' RESTAURATION
SUR PLACE

10h et 14h

10h30 et 15h30
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0N VOUS ATTEND !
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Avec la participation de David Balland et de David Legrand
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